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Guia del usuario de DryFire version 5

Guia del usuario Version 5.1 emitida el 1 de enero de 2021.
Consulte el sitio web para obtener la tltima version y mas documentacion que pueda ayudarlo:

https://wordcraft.com/support

Seguridad

Usted es personalmente responsable de su propia seguridad y de la seguridad de quienes le rodean.

Wordcraft International no se hace responsable si usted ignora estas advertencias.
* Asegurese de que su arma esté descargada antes de usarla con DryFire; verifique dos veces si es semiautomatica.
* Aligual que en el campo de tiro, nunca apuntes con un arma a nadie.
* Mantenga las baterias y otras piezas pequeiias fuera del alcance de los nifios pequefios.
» Evite explosiones e incendios no recargando nunca las baterias a menos que digan "Recargable".
»  Utilice un protector de cable para asegurarse de no tropezar con cables de red o USB sueltos.

* Para evitar dafiar sus ojos y los de otras personas, nunca mire directamente a un laser ni lo apunte hacia nadie.

/\ CAUTION
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Traduccidon

1. Descargue este documento PDF a su PC.

Visita la pagina del traductor de Google:https://translate.google.com/?sl=auto&tl=es&op=docs

Seleccione el idioma que necesite

E

Localiza este documento PDF en tu PC.
5. Haga clic en “Traducir”.

6. El texto sera traducido pero necesitaras este PDF en inglés para las ilustraciones.
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1 ;Que¢ hay en la caja?
Compruebe que tiene los siguientes elementos y contactenos si falta alguno.
1.1 Fuego seco

*  Simulador con dos cabezas.

¢ Fuente de alimentacion con cable de red.

La fuente de alimentacién DryFire genera 5 V para alimentar el simulador. En la mayoria de los hogares hay
muchas fuentes de alimentacion diferentes; usar una incorrecta dafiara el simulador.

Las dos cabezas del simulador se moveran hacia arriba y hacia abajo cuando el cable USB esté conectado a una
PC y la fuente de alimentacidn esté conectada al simulador y encendida en la red eléctrica.

Si esto no sucede, probablemente significa que se uso la fuente de alimentacidn incorrecta. Siga este enlace para
ver el procedimiento de prueba.

https://wordcraft.com/dryfire/help/df sim_test[’

Conjunto de pistola universal (UGA) y abrazadera de
cafion.
* Interruptor de gatillo y cable.

e Cable USB.

1.2 Balancearse
e (Cable USB

* Swing no requiere alimentacion, ya que cuenta con una bateria interna que se carga continuamente a través del
puerto USB. Esta bateria alimenta los dos servomotores que mueven el laser.

Nota importante sobre la bateria Swing
Swing utiliza una bateria de iones de litio (Li lon) 16340.

Las baterias de iones de litio pueden dafiarse permanentemente si se sobrecargan (>4,2 V) o se cargan insuficientemente
(<2,5V).

La PCB Swing contiene un circuito para evitar la sobrecarga o la subcarga.

Sin embargo, si se usa Swing hasta que deja de funcionar y luego se guarda sin recargar, existe la posibilidad de que, con
el tiempo, el voltaje baje demasiado, lo que podria dafarlo. En tal caso, se debe reemplazar la bateria.

Entonces:
*  Cargue siempre la bateria del Swing a través del puerto USB: desde un PC/portatil o un cargador de pared.

* Recargue siempre el Swing después de usarlo: el LED verde se encendera cuando la bateria esté completamente
cargada.

* Retire la bateria si el Swing no se va a utilizar durante un tiempo prolongado. Afloje los cuatro tornillos para
quitar la base y saque la bateria.

*  Tenga mucho cuidado al reemplazar la bateria: un simbolo “+” grande en la PCB muestra donde debe ir el
extremo positivo de la bateria.



2 Instalacion
2.1 Preparando tu habitacion

2.1.1 THuminacidén

DryFire detecta un pulso de luz infrarroja (IR) disparado desde el conjunto de pistola universal (UGA), por lo que
necesita una habitacion con iluminacion tenue y sin luz solar directa o luz artificial que caiga sobre la pared/pantalla o se
refleje en ella.

Probablemente necesitaras una habitacion mas oscura si usas el complemento de proyeccion, para poder ver mejor la
pantalla.

Tenga cuidado con los objetivos que se toman fuera de su zona de corte habitual: las camaras podrian detectar luz lateral y
podria obtener disparos falsos. Compruebe si hay luz reflejada en puertas o ventanas, reduzca la iluminacion general y
vuelva a intentarlo. Si todo lo demas falla, puede reducir la sensibilidad de las camaras.

2.1.2 Medidas
Para presentar objetivos precisos, DryFire necesita saber dos cosas:
* donde esta el simulador (distancia a la pared y altura sobre el suelo).

* donde estan tus ojos (distancia desde la pared y altura de los ojos cuando estas en tu posicion de tiro).

El punto de referencia para las mediciones es el centro de la hendidura circular en la superficie superior de la carcasa
metalica del simulador.

El dibujo a continuacion tiene el simulador montado en el soporte de tiro DryFire:

https://wordcraft.com/dryfire/articles/cabinet

El dibujo muestra:
*  Simulador a pared: 1,75m,

*  Simulador desde el suelo: 0,65 m,



» Tirador desde la pared: 2,50 m,

* lanota adhesiva inferior que marca la posicion del simulador en linea recta, directamente frente al simulador y a
la misma altura que este,

* lanota adhesiva superior que marca la posicion recta del tirador, directamente frente a, y a la misma altura que los
ojos del tirador cuando esta en posicion de tiro.

* Este es s6lo un ejemplo: sus medidas probablemente seran diferentes.

(3 Shooter straight ahead
(Bead height when in shooting
stance with barrels horizontal)

Simulator straight ahead

®,.
1
'}GS0.0mm

l
|

1750.0mm

Tenga mucho cuidado con "tirador recto hacia adelante".
* DryFire calcula todo desde el punto de vista de tus ojos cuando estas en la posicion de disparo.
*  Esto no es lo mismo que tu altura fisica ni tampoco es lo mismo que la altura de tus ojos cuando estas de pie.
* Imaginese un tirador de 1,83 m (6 pies) de altura.

* En posicion de tiro, con los cafiones perfectamente nivelados, la mira apunta a una posicion a 1,52 m (5'") del
suelo. Esa es la altura del tirador, en linea recta, para la nota adhesiva.

La hoja de célculo a continuacion muestra las medidas adecuadas para usar con DryFire. Los valores de techo, pendiente,
pared izquierda y pared derecha se utilizan con poca frecuencia.



| A | B ¢ | B JE[l_E | & | H
= 'DryFire SEtUp measurements

2
3 |DryFire always operates internally in metres. Values may be entered and displayed in inches

4

:h Metric (metres) Imperial (inches_)

6 | Minimum Example Maximum Minimum Example Maximum
7

8 :Simulatorto wall/screen 1.50 1.75 2.00 591 68.9 78.7
9 |Simulator from floor 0.50 0.80 1.00 19.7 315 394
10 |Shooter to wall 2.00 250 3.00 78.7 984 1181
11

12 |Ceiling height 2.00 240 4.00 78.7 945 157.5
13 |Slope start 0.50 1.50 2.00 19.7 59.1 78.7
14 |Slope in 0.25 1.00 3.00 9.8 394 118.1
15 |Left side wall 1.50 2.00 3.00 591 78.7 118.1
16 |Right side wall 1.50 2.00 3.00 591 78.7 118.1

2.2 Preparacion detallada

Prepare dos notas Post-It (vea el dibujo de arriba) dibujando lineas diagonales para marcar sus centros.
El simulador DryFire debe estar orientado hacia el centro de la pared/pantalla y absolutamente paralelo a ella.

El punto de referencia para las mediciones DryFire es el centro del circulo sangrado en la parte superior de la
carcasa metalica del simulador.

El simulador debe estar entre 1,5 m y 2,0 m de la pared/pantalla.
El simulador debe estar entre 0,5 m y 1,0 m del suelo.
El soporte de tiro DryFire opcional es ideal para esto: el simulador estara a 0,65 m del suelo.

Coloque una nota adhesiva en la pared/pantalla justo enfrente del simulador y a la misma altura (simulador en
posicion vertical). Mida la distancia desde la pared/pantalla y la altura desde el suelo.

Mida qué tan lejos estan las paredes izquierda y derecha del simulador.
Mida la altura del techo.

Si la pared tiene pendiente, mida a qué distancia del piso comienza y hasta donde se extiende la parte superior
dentro de la habitacion.

Decide tu posicion de disparo y mide la distancia desde la pared/pantalla.

Coldcate en posicion de tiro, apuntando al frente con el cafion horizontal. (Pide a alguien que coloque un nivel en
el cafion para asegurar que esté horizontal). Marca con una nota adhesiva la posicion a la que apuntas en la pared
o pantalla. Esta es la posicion de "tirador al frente".

Si su posicion de disparo no esta directamente detras del simulador, mida qué tan lejos est4 hacia la derecha
(ingresado como un valor positivo, p. €j. 0,60 m) o hacia la izquierda (ingresado como un valor negativo, p. €j. -
0,60 m) de la posicion recta del simulador.

Anote todas sus mediciones antes de ejecutar el software. Guarde la lista para futuras consultas.

2.3 Configuracion del conjunto de armas

El conjunto de pistola tiene dos partes: un interruptor de gatillo y un conjunto de pistola universal

(UGA).



2.3.1 Accesorio de interruptor de gatillo

Enrolle el interruptor del gatillo lo mas fuerte posible y enrolle el cable sobrante alrededor del guardamonte. Coloque el
interruptor de modo que la cola de goma no interfiera con el dedo indice; esto es diferente para tiradores zurdos y
diestros.

Algunas personas han instalado el interruptor al revés, de modo que se activa al presionarlo contra la parte trasera del
uardamonte. {No hay una forma "correcta" o "incorrecta" mientras funcione!
i Y

2.3.2 Seguridad de la UGA

Trigger

switch

%, Fully
“®eharged

Charging', /

|
USB chargin
socketis

/ r; ‘ ‘ / Y . .
El conjunto universal de pistola (UGA) emite un pulso corto de luz laser infrarroja (IR) de baja potencia al presionar el
gatillo. La luz IR es invisible al ojo humano, pero aun asi puede ser peligrosa, asi que nunca mire directamente al laser ni

lo apunte a nadie.



2.3.3 Carga de bateria UGA

La UGA contiene una bateria recargable que se puede cargar desde cualquier puerto o cargador USB.

El UGA requiere cargarse antes del primer uso. Un LED amarillo de "carga" se iluminara durante la carga y un LED
verde cuando esté completamente cargado.

Conviene cargar periodicamente el UGA hasta que el LED verde se ilumine, incluso si sigue funcionando correctamente.
Pueden ocurrir cosas extrafias con poca carga; por ejemplo, es posible que pueda alinear la boca del cafion, pero que
DryFire no informe de los disparos al disparar a los objetivos.

2.3.4 Ajuste y uso de UGA

*  Sujete la UGA debajo del cafion, cerca del extremo del guardamanos.

*  Conecte el cable del interruptor del gatillo en el enchufe ubicado en la parte posterior del UGA.
* Asegure el exceso de cable para que no estorbe.

* Encienda el UGA: el LED rojo parpadeara.

*  Presione el interruptor de disparo, el LED rojo debe parpadear cada vez que haga esto.

» El LED rojo continuaré parpadeando peridodicamente para indicar que la UGA esta encendida.

*  Apague el UGA después de usarlo.

* Recargue el UGA desde un puerto USB o un cargador USB.
La UGA viene preparada para el modo normal "presionar para disparar”, consulte la seccion Configuracion avanzada de

UGA para el modo "soltar para disparar”.

2.4 Instalacion de software

Haga clic en el enlace a continuacion para ver un video que cubre la instalacion y el primer uso de DryFire:

https://vimeo.com/495157095

* Tome todas las precauciones de seguridad necesarias.

*  No conecte el simulador a su PC en esta etapa.
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*  Descargue la version mas reciente del software DryFire. Recomendamos escanear la descarga en este paso.

https://wordcraft.com/support

* Ejecute e instale el software DryFire: haga clic para continuar ante cualquier advertencia.

*  Conecte el simulador a la corriente y a un puerto USB: las cabezas del simulador asentiran.

La fuente de alimentacion DryFire genera 5 V para alimentar el simulador. En la mayoria de los hogares hay
muchas fuentes de alimentacion diferentes; usar una incorrecta dafiara el simulador.

Las dos cabezas del simulador se moveran hacia arriba y hacia abajo cuando el cable USB esté conectado a una
PC y la fuente de alimentacidn esté conectada al simulador y encendida en la red eléctrica.

Si esto no sucede, probablemente significa que se uso la fuente de alimentacidn incorrecta. Siga este enlace para
ver el procedimiento de prueba.

https://wordcraft.com/dryfire/help/df sim_test

* Cuando DryFire se conecte al simulador, le pedira que ingrese estas medidas:
Simulador a pared, altura
del simulador, tirador a
pared.

*  Después de ingresar las medidas, haga clic en “Siguiente”; no haga clic en “Avanzado”.

De forma predeterminada, el software se ejecutara en cuanto se complete la instalacion. De lo contrario, debera ejecutarlo
para poder introducir las medidas de configuracion. En Windows 10, encontrara DryFire 5 en el menu de inicio tras hacer
clic en el icono del logotipo de Windows, en la esquina inferior izquierda de la pantalla.

WELCOME TO DRYFIRE

Let's get you set up. If your simulator is ceiling mounted or you want to configure any side walls, slopes or overheads
you should click "advanced setup”. Otherwise, enter your measurements, click "next” and we can get shooting.

Simulator from wall Simulator from floor Shooter from wall

1.75 m 0.65 m 2.50 m

Advanced setup

Mantenlo simple

Para sus primeros objetivos laser le recomendamos:
* Ingrese solo al simulador desde la pared/pantalla, al simulador desde el piso y al tirador desde la pared/pantalla.
* No utilice la opcion "Configuracion avanzada" en esta etapa,
* No ingrese datos del tirador ni del arma: utilice los valores predeterminados del sistema.

*  Seleccione una simulacion sencilla, como "Trampa", "DTL", para sus primeros objetivos.

Puede volver mas tarde e introducir mas mediciones y ajustes cuando se familiarice con el funcionamiento del sistema.
Seleccione "Ajustes", "Calibracion”, "Calibracion completa”, "Calibrar", "Configuracion avanzada".
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Muy importante: empezar con objetivos laser

Si compr6 DryFire con el complemento de proyeccion o comproé el complemento por separado, es posible que aparezca la
pantalla que se muestra a continuacion; si es asi, seleccione "No estoy proyectando". No se preocupe si esta pantalla no
aparece.

Es importante que los objetivos laser funcionen correctamente antes de configurar la proyeccion.

Siga el procedimiento a continuacion para alinear la boca del cafion y luego pruebe algunos objetivos laser para
familiarizarse con el sistema antes de configurar la proyeccion.

PROJECTION

Your simulator is projection enabled, but are you currently projecting?

I'm projecting. I'm not projecting.

2.5 Alineacion del hocico

Debes realizar la alineacion del cafion al comienzo de cada sesion de tiro.

* Haga clic en el enlace a continuacidn para descargar un video que muestra la configuracion. Vea los 36 segundos
para ver los pasos de la alineacion.

https://vimeo.com/495157095

*  Comprueba que los altavoces de tu PC estén encendidos y funcionando; de lo contrario, no oiras los "golpes".
*  Compruebe que el UGA esté encendido: el LED parpadeara lentamente.

* Paso 1: se le pedira que dispare a su posicion recta marcada con la nota adhesiva superior.

Parese en su ubicacion de disparo normal, adopte su postura de disparo normal, use la mira para apuntar al centro
de la nota adhesiva y presione el gatillo: escuchara un "bang".

El punto laser no es visible durante este primer paso, pero el cabezal de la camara esta buscando la ubicacion de
su primer disparo.

* Paso 2: ahora aparecera un punto laser. Verifique sus medidas (simulador a pared, altura del simulador, tirador a
pared) si el punto laser esta a mas de 150 mm del centro de su nota Post-it.

Apunta al punto (la cuenta en el punto laser) y presiona el gatillo: oiras otro "bang".

* Paso 3: ahora aparecera otro punto laser: aptntelo (apunte hacia el punto laser) y presione el gatillo; escuchara un
tono de confirmacion (no un "bang") que indica que todo esta listo.

* Nota importante

Es perfectamente normal que los puntos del laser no aparezcan exactamente en el centro de la nota Post-it: todo
esto es parte del procedimiento de calibracion.

Algo anda mal si escuchas un sonido "Uh, uh" en lugar de un tono musical al final de la alineacion. Esto puede deberse a:

* Ladistancia entre el simulador y la pared (1,5 m a 2,0 m) es incorrecta.
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* La altura de su simulador (0,5 m a 1,0 m) es incorrecta,
* tu simulador no esta paralelo a la pared,

*  Algo esta perdido en el simulador.

Repita todo el proceso de configuracion con cuidado y verifique cada medida a medida que avanza. Recuerde: DryFire
utiliza unidades métricas, por lo que es mejor introducir las medidas en metros.

Para realizar la alineacion del cafion al inicio de cada sesion, seleccione "Configuracion”, "Calibracion", "Alineacion”,
"Alinear tirador actual".

2.6 Tu primer objetivo

Cuando se le presente la pantalla DryFire:
* Haga clic en "Simulacion" (arriba a la izquierda), seleccione "Trampa", luego "DTL" y luego "Iniciar".

* Haga clic en el simbolo de reproduccioén triangular: este cambiard a un simbolo de micréfono verde.

DryFire5
' Down The Line 16 ya...

2 Mike

< 12g O/U Sporting

Stand 1, 1

* El software emitira un pitido cuando esté esperando que usted llame "Pull".

*  Tome su posicion de disparo normal con el arma montada y una posicion de sujecion cerca de la primera nota
adhesiva.

*  Qrita "Tirar", adquiere el objetivo laser, haz un movimiento y dispara.
» Felicitaciones: has logrado tu primer objetivo DryFire.

* No te preocupes si fallaste: espera el pitido y grita "Tirar" varias veces para ver donde empieza el objetivo y
doénde quieres acertarlo. Anota tu punto de agarre ideal y vuelve a intentarlo. jNo olvides el plomo!

2.7 Configuracion de la camara

Haga esto solo si sus disparos no se detectan o el sistema detecta disparos perdidos.
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SHOT DETECTION

Use this tool to test that the system is detecting shots correctly. First, allieviate any environmental factors such as direct
sunlight or other heat sources.

Next, move the camera using the directional buttons. The "SHOT" message should only appear when you fire your gun
in the direction of the camera. If you see the message when you're not shooting you need to decrease the senstitivity.
If you don't see the message despite firing you need to increase the sensitivity.

Once you're happy that the system is working as intended, click "done”.

Sensitivity
®

*  Asegurese de que no llegue luz directa a la pared/pantalla. Revise ventanas, puertas, luces de techo y luces de
pared, y posibles reflejos.

* En “Configuracion”, seleccione “Calibracion” y luego “Ajustar deteccion de disparos”.

» Usalarosa de los vientos para mover el cabezal de la caimara e intenta disparar a la zona que apunta. Deberias ver
el mensaje "SHOT" si el sistema detecta tu disparo.

* Sino se detecta tu disparo, arrastra el punto blanco ligeramente hacia la derecha para aumentar la sensibilidad de
la camara y luego vuelve a intentarlo.

*  Debes encontrar la maxima sensibilidad sin que el sistema vea luz de fondo.

* Sino puede obtener la configuracion correcta, es casi seguro que habra luz difusa que llegue a la pared o a la
pantalla.

2.8 Configuracion del microfono

Haz esto sélo si tus objetivos no se liberan cuando dices "Tirar".
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*  En “Configuracion”, seleccione “Liberacion de destino”.

* Cambie la configuracion de "Umbral" y llame a "Pull": la palabra "Pull" se mostrara en rojo junto al valor del
umbral si el sistema escucha su llamada.

*  Contintie ajustando el umbral hasta que se escuche su llamada.

Durante el uso normal:

* FElsistema comienza a escuchar después de haber seleccionado una simulacion y de haber hecho clic en el
simbolo triangular "Reproducir" en la barra de control (arriba a la izquierda).

* FEl sistema emitira un pitido y el simbolo cambiara a un micréfono verde cuando el sistema esté listo.
* Después de disparar a cada objetivo, debes esperar el pitido antes de pedir el siguiente.

3 Configuracion del complemento de proyeccion

Wordcraft no suministra proyectores, por lo que necesitara tener el manual de su proyector disponible mientras configura
DryFire para usarlo con él.

*  DryFire no funcionara con un proyector a menos que haya instalado el complemento Proyeccion.

* Sin el complemento, las cosas no funcionaran correctamente: veras el laser y los objetivos proyectados en la
pantalla de proyeccion y no se alinearan entre si.

*  Si compro su sistema DryFire con el complemento de proyeccion, este ya estara habilitado.
*  Si compr6 el complemento Proyeccion por separado, su factura contendra una clave para habilitar la funcion.

*  Con el software DryFire en ejecucion, seleccione “Configuracion”, “Complementos”, ingrese la clave en el
campo “Aplicar clave” y haga clic en “Aplicar”.
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3.1 Los objetivos laser primero
Es muy importante hacer funcionar los objetivos laser antes de prepararlos para la proyeccion.

Siga el procedimiento paso a paso a continuacion. Luego, si todo funciona y ha comprado la opcién de proyeccion, puede
llevar a cabo el procedimiento de configuracion de la proyeccion.

3.2 Configuracion rapida
3.2.1 Antes de la configuracion

* Asegurese de tener DryFire funcionando con objetivos laser antes de comenzar a configurar la proyeccion.

* Asegurese de que su proyector cumpla con los requisitos de DryFire.

https://wordcraft.com/dryfire/about/typical-setup

* Asegurese de que la relacion de aspecto del proyector esté configurada en “Nativo” o “Automatico” y que las
funciones de “Desplazamiento de imagen” o “Zoom” estén configuradas en cero.

* Asegurese de que el proyector funcione con su PC en modo extendido (ver mas abajo).

Con cientos de proyectores diferentes, Wordcraft no puede ayudarte a que tu proyector funcione con tu PC/portatil.
Consulta el manual del proyector o contacta con tu proveedor si tienes algin problema.

Asegtirese de que la imagen se genere:
* esrealmente rectangular - un nivel de burbuja resulta util aqui,
* encaja dentro de los limites de la pantalla: nada sobresale de la parte superior, inferior o los lados,
*  No esta distorsionado - verifique la distorsion trapezoidal,

* No se recorta de ninguna manera: esto es de vital importancia.

Revisa todas tus mediciones en "Ajustes", "Calibracion", "Calibracion completa". Vuelve a marcar "Simulador a
pared/pantalla”, "Simulador desde el suelo" y "Disparador desde la pared"”. Si has introducido otras mediciones,
selecciona "Configuracion avanzada" y revisalas.

Advertencia: si introduces una altura de simulador de "700" en modo métrico, DryFire creera que estd a 700 metros del
suelo. DryFire opera en metros, por lo que deberia ser 0,70 m.

Nota: No es necesario introducir ninguna medida relativa al tamafio de la pantalla ni a la imagen proyectada. Los demas
valores se establecen durante el procedimiento de tres pasos que se describe a continuacion.

3.2.2 Configuracion

* Seleccione "Configuracion”, "Calibracion", "Calibracion completa”, "Configuracion avanzada" y luego
"Siguiente".

*  Seleccione "Estoy proyectando".

* Realice el procedimiento de alineacion de tres pasos como se describe en las instrucciones en pantalla:

o Utilice el raton con el panel de movimiento en la pantalla para alinear una cruz proyectada con un punto
laser,

> Medir la longitud de una linea vertical proyectada en milimetros (mm),
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o Use el raton con el panel de movimiento en la pantalla para mover un punto laser hacia la punta de cada una
de las cuatro flechas proyectadas a medida que se muestran. Si no puede ver las puntas de las flechas, el
proyector esta recortando la imagen.

3.3 Modo extendido

Las PC/portatiles pueden funcionar con proyectores en dos "modos":
*  “Modo duplicado”: la imagen proyectada es la misma que la del PC/portatil.

*  "Modo extendido": la imagen proyectada sera completamente independiente de la que se muestra en la
PC/computadora portatil

Debes utilizar el "modo extendido" para DryFire.
El procedimiento del modo extendido para Apple Mac se describe aqui:

https://tinyurl.com/y9z4bq9b

El procedimiento del modo extendido para Windows 10 se describe aqui:

https://tinyurl.com/y9b5ffzf

La configuracion mas sencilla para Windows 10, con el proyector conectado a su PC y encendido, es:
* Presione la tecla del logotipo de Windows mas la tecla "P".

* Haz clic en "Extender". Veras todo en ambas pantallas y podras arrastrar elementos entre ellas.

3.3.1 Una comprobacion sencilla del modo extendido o duplicado
Si el proyector esta configurado correctamente, la pantalla de la PC no deberia ser la misma que la pantalla proyectada.

La barra lateral izquierda de DryFire, con el boton "Configuracion" en la parte inferior, debe aparecer solo en la pantalla
de la PC cuando el software DryFire se esté ejecutando con el fondo de simulacién normal mostrado.

Las cosas estan mal si ves el boton "Configuracion” en la pantalla proyectada.

3.3.2 Dos pantallas pero un cursor de raton
Soélo hay un cursor del mouse compartido entre las dos pantallas, y probablemente lo perdera en ocasiones.

Sigue moviendo el mouse hacia la izquierda y hacia la derecha hasta que el cursor aparezca en la pantalla a la que deseas
acceder; puede estar escondido en una esquina o en la parte superior o inferior de la pantalla.

Sugerencia: un cursor mas grande puede ayudar, asi que en Windows 10 haga clic en la tecla del logotipo de Windows
(abajo a la izquierda), luego en "Configuracion" (el icono del engranaje), luego en "Acceso facil", luego en "Cursor y
puntero” (desde la barra lateral), luego en "Cambiar el tamafo del puntero".

3.4 Tamafio de imagen incorrecto
Debe configurar su proyector de la siguiente manera:
* Toda la imagen de la pantalla extendida de la PC es visible y no esta recortada de ninguna manera,

* Laimagen proyectada se ajusta al area de la pantalla y no la sobrepasa.

3.4.1 Comprobacion de recortes

Siga este procedimiento si, durante la configuracion de la proyeccion, las puntas de las cuatro flechas no se muestran en la
pantalla de proyeccion.
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Con el software DryFire ejecutandose y el proyector funcionando, seleccione "Configuracion”, "Soporte", ""Avanzado",
"Mas opciones", "Verificar configuracion del proyector” y luego "Abrir pagina de verificacion”.

CHECK YOUR SETTINGS

Before continuing, please ensure this screen is being shown on your device and not the wall.
If not, you'll need to adjust the display settings of your operating system.

You also need to make sure you can see the red border along all 4 sides of your projected

image. If you can't see all 4 sides, or any of the sides are a different thickness, your image
may be getting cropped and you'll need to adjust the settings on your projector. Ensure your
aspect ratio is set to "Native™ or "Auto” and any "Zoom" or "Image Shift" settings are set to
zero.

Confirm & continue

Si la pantalla de la PC y la imagen proyectada son iguales, se utiliza el modo duplicado. Debe usar el nodo
extendido (ver arriba).

La imagen esta recortada si no ves un borde rojo en los cuatro lados.

Es necesario corregir el recorte antes de configurar la proyeccion DryFire. Consulte el manual del proyector o
pdéngase en contacto con su proveedor.

Asegurese de que la relacion de aspecto del proyector esté configurada en “Nativo” o “Automatico” y que las funciones
de “Desplazamiento de imagen” o “Zoom” estén configuradas en cero.

Hay muchos articulos en internet sobre el uso general de los proyectores, por ejemplo: aqui, aqui y aqui. Para mas
articulos, busque "recorte y escalado de proyectores de PC".

3.5 Ilustracion del procedimiento

El dibujo a continuacién muestra:

La imagen proyectada dentro de los limites de la pantalla o pared. Vea las fotos aqui:

https://wordcraft.com/dryfire/about/typical-setup#examples

La distancia "Simulador desde la pared/pantalla".
La distancia del "Tirador desde la pared/pantalla".

La linea vertical proyectada en la pantalla: esta debe medirse cuando se solicite.

Cada una de las cuatro flechas que se proyectaran en las esquinas de la imagen proyectada, el punto laser debe
moverse hasta la punta de cada una tal como se muestra.

Importante:

Consulte la nota anterior sobre "Imagenes recortadas" si no puede ver las puntas de las flechas en la pared/pantalla.
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3.6 Procedimiento de configuracion en detalle

Aparecera un punto laser rojo cerca del centro de la pantalla junto con la imagen proyectada de un cursor en
forma de cruz. Usa el raton o el panel tactil para mover el cursor proyectado de modo que su centro quede sobre
el punto y haz clic a la izquierda.

Nota: necesitaras mover el cursor desde la pantalla principal a la pantalla de proyeccion, que generalmente
estara a la derecha de la pantalla principal, pero puede estar arriba, abajo o a la izquierda.

A continuacion, vera una barra blanca vertical proyectada en el centro de la imagen. Mida su longitud en
milimetros (mm) e introduzca el valor en la pantalla del ordenador. La medicion debe tener una precision de
milimetro.

El software proyectara cuatro flechas grandes que apuntan a las esquinas de la imagen proyectada, comenzando
por la esquina superior izquierda, y el simulador mostrara un punto laser cerca de la punta de cada flecha, una por
una. (Consulte la imagen anterior si no puede ver las cuatro flechas).

Si el punto laser estd a méas de 150 mm de la punta de la flecha, sugiere que una de las mediciones

nn

("simulador desde la pared/pantalla", "altura del simulador", "tirador desde la pared/pantalla") es incorrecta,
asi que reinicie el proceso de calibracion.

La pantalla de la PC mostrard un panel para controlar la ubicacion del punto laser con los botones
arriba/abajo/izquierda/derecha, que puedes pulsar con el raton o el panel tactil. Mueve el punto laser lo mas cerca
posible de la punta de la flecha y haz clic en "Siguiente".

Nota importante: se debe seguir el procedimiento para cada flecha.

Una vez hecho esto, puedes pasar al proceso de alineacion del cafion, seleccionar objetivos y comenzar a disparar.
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3.7 Informe de problema con Windows 10 y modo extendido

Recibimos lo siguiente de un usuario de DryFire en Sudafrica que tenia problemas con su proyector. Lamentablemente,
Wordcraft no puede ayudar con los problemas de Windows, pero nos alegra mucho que se haya solucionado. jAhora
tenemos un usuario entusiasta de DryFire!

La resolucion se configur6 en 1080 para ambas pantallas, pero la computadora guardaba las resoluciones del
proyector y la portatil de forma diferente. Windows no pudo guardar la configuracion introducida en las opciones
de pantalla extendida.

Mi técnico informatico reinstald Windows y cambid algunas configuraciones avanzadas que habian provocado
que la pantalla extendida volviera a ser una pantalla duplicada tan pronto como abria cualquier programa,
incluido DryFire.

La velocidad de actualizacion de la laptop tenia una configuracion extrafia, lo que causaba retrasos entre el
proyector y la laptop. Ya esta solucionado.

No hace falta decir que, una vez que funciono, disparé hasta que no pude levantar mas el arma.
Estoy tan impresionado con este sistema que espero que nunca se rompa, ya que ahora lo uso todos los dias.

Y lo mas importante, me estoy quedando ciego del ojo derecho, que era el dominante. En cuatro dias he
aprendido a disparar con la mano izquierda, con un 90 % de acierto en la mayoria de las configuraciones de foso.
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4 Configuracion del columpio

Swing utiliza un laser para mostrar la trayectoria de los objetivos; no esta disefiado para usarse con un proyector de datos
de PC.
4.1 Antes de la instalacion

Por razones de seguridad, la bateria del Swing no estad completamente cargada antes del envio. Asegurese de que el Swing
esté apagado (con el interruptor hacia la toma USB) y conéctelo a un puerto USB o a un cargador USB.

El LED amarillo se encendera para indicar que la bateria esta cargandose y el LED verde se encendera cuando esté
completamente cargada. No es necesario esperar a que esté completamente cargada para continuar con la configuracion;
20 minutos probablemente seran suficientes.

Decide donde colocaras el columpio mirando hacia el centro de la pared. Puedes usar un tripode o cualquier superficie
horizontal; por supuesto, recomendamos el soporte de tiro DryFire.

El columpio debe estar entre 1,5 m y 2,0 m de la pared y entre 0,5 m y 1,0 m del suelo.
Si esta utilizando una superficie horizontal, marque el punto donde se ubicara el centro del frente del Swing.

La foto de abajo muestra un punto adhesivo amarillo que marca el centro del frente del soporte de tiro DryFire, pero una
marca de l&piz funcionaria igual de bien.

La marca te ayuda a colocar Swing exactamente en la misma posicion cada vez que lo uses.

El punto de referencia para las mediciones es el centro del borde superior de la base metalica de Swing, en el lado que
mira hacia la pared.

Reference point
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Necesitaras cuatro (4) notas adhesivas con lineas diagonales dibujadas en ellas para marcar sus centros.

Coloque una nota Post-it en la pared directamente delante del punto de referencia con su centro exactamente a la misma
altura que la parte superior de la base de metal.

En el boceto a continuacion, la parte superior de la base de metal de Swing esta a 634 mm (0,634 m) del piso, por lo que
el centro de la nota Post-it también esta a 634 mm del piso.

Coloca una nota Post-it exactamente a 1 m a la izquierda de la primera y otra a 1 m a su derecha, ambas exactamente a la
misma altura.

Parese en la posicion desde donde desea disparar, adopte una postura de tiro y apunte su escopeta directamente frente a
usted: su escopeta debe estar absolutamente horizontal; pida a alguien que la revise con un nivel de burbuja en el canon de
su arma.

Utilice la nota adhesiva final para marcar exactamente hacia donde apunta su arma. En el boceto a continuacion, el arma
apuntaba directamente sobre Swing y a 1400 mm (1,4 m) del suelo.

=

766.0mm

1000.0mm s 1000.0mim
1400.0mm l

D
D

634.0mm

4.2 Instalacion y calibracion

Conecte Swing a su PC/portatil con el cable USB. Su PC/portatil probablemente emitird un pitido para indicar que se ha
conectado un dispositivo USB y se encendera el LED amarillo de "cargando" o el verde de "carga completa".

Enciende el Swing. El LED rojo parpadeara y, tras unos segundos, pasara al modo de demostracion.
Ahora puede descargar, instalar y ejecutar el software DryFire version 5.

Si se ha producido algiin cambio en el firmware de Swing desde la fabricacion de su unidad, tendré la opcion de
actualizarlo. Seleccione esta opcion si se le ofrece.
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El software detectarda Swing y pasara directamente al modo de calibracion.

Introduzca las medidas requeridas a continuacion.

CALIBRATION

Let's get you set up. If your simulator is ceiling mounted or you want to configure any side walls, slopes or overheads
you should click "advanced setup”. Otherwise, enter your measurements, click "next” and we can get shooting.

Simulator from wall Simulator from floor Shooter from wall

1770 m 0634 m 2500 m

Advanced setup

4.3 Establecer la posicion inicial

Probablemente habras notado que el soporte que sostiene el servomotor del eje vertical y el soporte para el laser no estan
alineados correctamente: no se "ven" bien.

Esta ligera desalineacion con respecto a la linea recta y la horizontal se debe a la forma en que el soporte encaja en las
estrias del motor horizontal y el soporte del laser encaja en las estrias del motor vertical.

Nuestra primera tarea es eliminar esta desalineacion.

AFTER
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Usa el panel de movimiento que se muestra en pantalla para mover los objetos a la izquierda, derecha, arriba o abajo hasta
que se vean bien, como en los bocetos de "antes" y "después" que se muestran arriba. Te resultard mas facil sujetar Swing
con una mano mientras usas la otra para hacer ajustes con el panel de movimiento.

SWING HOME POSITION

Set the unit’s home position. Click and move in the area below so that the servo positions "look
right”.

Mientras se vea bien, estara bien, asi que no te excedas con los niveles ni nada; hacerlo a ojo estara bien. La configuracion
que has definido es la posicion inicial del Swing.

Vuelva a colocar el Swing en su posicion normal frente a la pared y haga clic en "Siguiente" cuando haya terminado.

4.4 Ajuste de la posicion del laser hacia adelante
Swing mostrara una linea horizontal en la pared deteniéndose brevemente en los extremos y en el centro.

Utilice las flechas arriba/abajo para mover la linea hacia arriba/abajo de modo que pase por el centro de la nota Post-it
directamente delante de Swing.

Usa las flechas izquierda/derecha para que el punto central de la linea quede lo mas cerca posible del centro de la nota
adhesiva justo delante de Swing. No te preocupes si el laser no esta exactamente en el centro; lo que buscamos es que esté
lo mas cerca posible.

SWING SIMULATOR POSITION

Set the unit's laser position. Click and move in the area below to point the laser straight ahead of
the Swing unit.

The end points of the line should be as close as possible to the centres of the Post-It notes 1m
to the left and 1m to the right. Use the + and - buttons to increase and decrease the length of
the line.
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Haga clic en los botones "-" y "+" para reducir o aumentar la longitud de la linea de modo que los puntos finales estén lo
mas cerca posible de los centros de las notas Post-it izquierda y derecha.

Esto no deberia cambiar el punto central de la linea, que aun debe estar cerca del centro de la nota Post-it directamente
delante de Swing.

El columpio debe ser paralelo a la pared para que la linea sea precisa, por lo que es posible que tengas que girar la unidad
ligeramente para que el laser toque el centro de las tres notas adhesivas.

Haga clic en "Siguiente" cuando haya terminado.

4.4.1 Distancia del columpio a la pared
El procedimiento anterior probablemente cambiara el simulador a la distancia de pared que ingresaste al principio.

Dado que las notas Post-it izquierda y derecha estan separadas 2 m, y el software ahora sabe el angulo necesario para
mover el punto laser de una a la otra, puede usar trigonometria simple para recalcular la distancia, asi que no se preocupe
si la proxima vez que ejecute la calibracion la distancia del simulador a la pared es diferente.

4.5 Establecer la posicion del tirador

Usa el panel de movimiento para mover el punto laser al centro de la nota adhesiva que usaste para marcar la direccion de
tu arma. Haz clic en "Siguiente" al terminar.

SHOOTING POSITION

Set the shooter's straight ahead position. Click and move in the area below to point the laser
straight ahead of the shooter.

Listo, has calibrado tu Swing. Puedes volver a calibrarlo en cualquier momento seleccionando "Calibracion" en el menu
"Configuracion".

SUCCESS

Your system is now calibrated. Enjoy!

Done

4.6 Seleccion de objetivos

Swing muestra objetivos individuales pero, para dobles, puedes seleccionar la trampa izquierda o derecha desde el menu
de puntos suspensivos (tres puntos verticales cerca de la parte superior izquierda de la pantalla).

Swing no detecta disparos ni muestra resultados, pero recorre los objetivos en una simulacion y marca cada uno con una
"X" para mostrar donde se encuentra.

25



DryFire5
I Double Rise

R Default Shooter

< 12g O/U Sporting

Stand 2, 2

<K B D

®
0.00s 3.95s

Score

Stand 1
Xi K XK X
Stand 2

X [

co

O

Repeat target
Start new round
Release options...

View options...

TARGETS

@
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5 Disefio de pantalla

DryFire5 = [m) x

0 Down The Line

L Default Shooter

<> 12g O/U Sporting

Stand 3, 5

0.38s

Score

Stand 1

Stand 2

Stand 3

Stand 4

Stand 5

NEWS

New version

hyin

Version 5 is now available! ¥

5 Settings

En el ejemplo anterior, se ha seleccionado la simulacién "Down The Line" y se ha lanzado el quinto plato del Stand 3. Se
puede ver el plato desplazandose hacia arriba y a la izquierda con una pequena cruz encima y delante que marca la
distancia requerida.

La barra horizontal, a la izquierda, hacia la parte superior, muestra que la arcilla estaba a 0,38 segundos de su vuelo de
4,00 segundos cuando se tomo esta imagen.

El lado izquierdo de la pantalla contiene menus, detalles de la simulacion actual, tarjeta de puntuacion, etc., mientras que
el resto de la pantalla muestra el objetivo actual.

Cuando DryFire se carga por primera vez, la parte superior izquierda de la pantalla permite seleccionar simulaciones,
tiradores y armas de fuego.

DryFire5

Il Simulations

2 Shooters

> Firearms
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6 Seleccionar una simulacion

Al seleccionar “Simulaciones” en la parte superior izquierda de la pantalla, aparecera una lista de simulaciones
disponibles.

TRAP

ABT Please select a simulation from the list.
ATA

Double Rise

DTL

Olympic

Universal Tre...

Seleccione “Trampa” para que aparezca una lista de los disefios de trampas disponibles.

TRAP o ATA  SETUP

S Single Trap
ATA

Double Rise

DTL

Olympic

Universal Tre...

5 stations 3 yards apart on an arc from the trap.

Rows of stations at yard intervals from trap from 16 yards
to 27 yards.

Angle between stations (relative to the trap) is 10.759
degrees.

Oscillating trap throwing 50 yards.

Intermediate point: 9 feet high at 10 yards from trap.

START

En algunos casos, como los disefios de la American Amateur Trap Association (ATA) que se muestran aqui, puede haber
diferentes subcategorias para elegir.
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TRAP & ATA SETUP

ABT Single Trap

I ATA Single Trap (50)

Double Rise Single Trap (Fixed)

Wobble Trap
DTL

Double Trap
Olympic

Universal Tre...

5 stations 3 yards apart on an arc from the trap.

Rows of stations at yard intervals from trap from 16 yards
to 27 yards.

Angle between stations (relative to the trap) is 10.759
degrees.

Oscillating trap throwing 50 yards.

Intermediate point: 9 feet high at 10 yards from trap.

START

En el siguiente ejemplo hemos seleccionado "Skeet", "English Skeet", "Standard".

Al hacer clic en "Iniciar" se seleccionara la simulacion.
SIMULATIONS ENGLISH SKEET  SETUP
Trap Standard

Skeet Doubles (Part 1)

Sporting

Doubles {(Part 2)

Game

Pistol/Rifle

7 Liberacion de objetivos

Una vez seleccionado el disefio de Skeet inglés, ahora estamos listos para practicar una ronda completa o seleccionar un
objetivo individual para la practica repetitiva.
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Los tres puntos en la barra de control abren un menu sensible al contexto que proporciona opciones adicionales
dependiendo de la simulacion seleccionada.

En el siguiente ejemplo, se ha seleccionado "Estacion 4 Doble" (haciendo clic en el tercer cuadrado al lado de "Estacion
4" en la tarjeta de puntuacion) y se nos ofrecen cuatro opciones después de hacer clic en los tres puntos, siendo la superior
"Repetir objetivo", que proporcionaria practica repetitiva en este objetivo.

DryFire esta disefiado para ayudarte con los desafios mas dificiles, por lo que la funcion de objetivo repetitivo es muy
recomendable.

DryFire5 O
0 English Skeet ...

£ Shooters

< Firearms
Repeat target >

Station 4 Double
Start new round
D D
Set hold point |
®

0.00s 3.99s View options...

0 . -

Score

Station 1
Station 2
Station 3
Station 4

[

Station 5

Station 6

Station 7

%% Settings

Al seleccionar "Repetir objetivo" se reduce la lista de objetivos a so6lo éste: "Estacion 4 Doble".

La barra de control (debajo del nombre del objetivo) ahora nos ofrece el tinico boton "reproducir”: jestamos listos para
comenzar!
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DryFire5

U English Skeet ...

2 Shooters
> Firearms

Station 4 Double

P

®
0.00s

Score

Station 4 Double

[

Al hacer clic en "reproducir", se mostrara un micréfono que indica que DryFire esta listo para que usted diga "Tirar", asi
que tome su posicion de disparo y pruébelo.
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7.1 Mas informacion sobre los objetivos

En el ejemplo a continuacion, se ha seleccionado la simulacion "Deportiva" y "Trampas de Tierra". El objetivo elegido es
un doble simultaneo con una cerceta ascendente y un cruzado a la derecha, ambos desde una trampa frente al tirador.

El control deslizante se ha utilizado para mostrar la posicion de los platos y los puntos de mira (cruces rojas) a los 1,14
segundos del tiempo de vuelo. Los recuadros de informacién muestran la ventaja necesaria y otros detalles.

La cerceta ascendente esta casi en la cima de su recorrido y se mueve muy lentamente, por lo que no necesita ventaja. El
que cruza se mueve a 16,37 m/s hacia la derecha, por lo que necesita 1,14 m de ventaja, ademas de una pequena cantidad
por encima.

DryFire5

I Ground Traps

L Shooters
< Firearms

3:1+2
simultaneous
double, 3

K DB Dl

o
1.14s

Score

1: Springing teal
2: Crosser to right

3 1+2
simultaneous
double

[

4: 1+2 on-report
double

- Target 1 Target 2

5: Crosser to left Required Lead Range: 27.11m Required Lead Range: 42.28m
Ahead: 0.00m Time: 1.14s | Ahead: 1.14m  Time: 1.14s

6:1+5 Above: 0.00m  Travelled: 7.39m | | Above: 0.07m  Travelled: 23.29m

''''' il Speed: 2.04m/s Speed: 16.37m/s

$9% Settings

8 Resultados y retroalimentacion
La imagen de abajo muestra el resultado de una ronda de "Down The Line". La tarjeta de puntuacion muestra 25 disparos,

con una puntuacion de 24/25 o 72/25 en términos de DTL (3 puntos por acertar con el primer disparo en DTL). jFallo el
cuarto blanco del puesto 4!

Al hacer clic en cualquier objetivo de la tarjeta de puntuacion, aparece una repeticion: en este caso, podemos ver que el
tiro se realizo debajo y a la izquierda del plato.

La vista principal muestra la trayectoria de la arcilla y el patrén de tiro en relacion con ella.

El primer plano en la parte inferior de la pantalla muestra el patron de tiro en relacion con el plato: 0,41 m a la izquierda y
0,74 m por debajo. El tiro se realizé 0,96 segundos después de la orden de "Pull" y el patron habia recorrido 31,1 m al
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llegar a su punto mas cercano al plato. El centro del patron estaba a 0,84 m del centro del plato en su punto mas cercano;
este es el "error" o "error de punteria".

NEWS

New version
version s s non maisier SN0t 1 - MISS (0.84m error)
» Left: 041m Range: 31.10m

Low: 0.74m Time: 0.96s

@ Statistice

Si tienes el complemento Generador de Informes, veras un banner de "Estadisticas" en la esquina inferior izquierda de la
pantalla al finalizar una ronda. Al hacer clic en este banner, se muestran los detalles que interesan a los tiradores mas
experimentados.
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sTATISTICS

100.00%

94.12%

Falling left hits

El siguiente ejemplo muestra un fondo diferente y dos disparos realizados al mismo objetivo.

El primer tiro fue alto y a la izquierda, como se muestra en el recuadro de resultados de la izquierda. Observe la linea
verde en la parte inferior del recuadro; esta coincide con el borde de la imagen circular del patron de tiro, que se muestra
en relacion con la trayectoria del plato, que se muestra como una linea amarilla discontinua.

El segundo disparo, con el borde azul, fue muy bajo y hacia la izquierda; también se tomd muy tarde y el plato estaba a
mas de 52 metros de la trampa.

T e

Shot 1-MISS (0.87m error) Shot 2 - MISS (2.07m error,

Left: 0.74m Range: 41.07m Y Left: 139m Range: 52.01m
High: 0.45m Time: 1.66s I Low: 1.53m Time: 2.61s
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9 Tiradores

Al seleccionar “Tiradores” en la parte superior izquierda de la pantalla podra configurar detalles para cada tirador.

Nota:

Necesitaras el Friends Pack o el Troop Pack si quieres tener mas de un tirador usando DryFire al mismo tiempo.
*  Necesitaras el complemento Competicion si quieres que DryFire registre las puntuaciones de varios tiradores.

Consulte la tienda para obtener mas detalles:

https://wordcraft.com/tienda

SHOOTERS

Default Shooter Name

Default Shooter

Eye height

m v

-+ New Shooter

10 Armas de fuego

Al seleccionar "Armas de fuego" en la parte superior izquierda de la pantalla podras configurar detalles para cada arma

que utilizaras.
La pestafia "Bésico" te permite cambiar detalles basicos, incluido el nombre, desde la primera pantalla o puedes hacer clic

en "+ Nueva escopeta para crear una nueva arma.
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FIREARMS Basics Chokes

Beretta DT11 Name Gauge

Browning D725 Pro Browning D725 Pro 129
Configuration Fires First
Over/Under v  Top Barrel
Barrel length Bead to centre of barrels
0.76 my 20 mm Vv

Between barrel centres

22

-+ New Shotgun

La pestafia "Chokes" te permite tener los mismos o diferentes chokes en cada cafion.

Los chokes se pueden seleccionar por nombre o crear uno personalizado, pero necesitara conocer su diametro a dos
distancias diferentes. Esto se puede hacer usando una placa de patrdn si hay una disponible en su campo de tiro.

La vista previa muestra el didmetro del patrén de disparo a una distancia especifica: 30 m por defecto.

FIREARMS Chokes  Cartric

Beretta DT11 Top Barrel

Browning D725 Pro  1Tue Cylinder

Use in both barrels

Show measurements L ]

054 mywv at 10 m v

122 m>~ at 30 m v

Bottom Barrel Preview at

True Cylinder

Show measurements

-+ New Shotgun

La pestafia "Cartuchos" te permite tener los mismos o diferentes cartuchos en cada cafion.

Los cartuchos se pueden seleccionar de la lista proporcionada con DryFire o puede crear un cartucho personalizado
ingresando un nombre, material, tamafio, peso y velocidad inicial; esta informacion debe estar en la caja del cartucho.
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FIREARMS Chokes Cartridges PO

Beretta DT11 Top Barrel

Browning D725 Pro  Gamebore 12G Blue Diamond 28gm (size 7.5)
Material Size
Lead NV 7.5 (23mm)
Weight Velocity
28 Vv gV 435864
Use in both barrels
[ ]
Bottom Barrel
Custom

Material Size

Lead Vo 7.5 (23mm)

-+ New Shotgun

La pestaiia "POI" le permite definir el punto de impacto de su arma.

Las armas de tiro al plato tienden a disparar de forma "plana": el 50 % de los perdigones van por encima del punto de
mira y el otro 50 % por debajo.

Las armas de tiro al plato tienden a disparar alto porque estan persiguiendo un plato ascendente: el 60%, 70%, 80% o
incluso el 90% de los perdigones iran por encima del punto de mira.

Puedes comprobar tu punto de interés en el mundo real usando una placa de patron si hay una disponible en tu campo de
tiro. Coloca un marcador (una nota adhesiva) en el centro de la placa, retrocede una distancia conocida (32 mes la
distancia predeterminada de DryFire), apunta directamente al marcador y dispara. Calcula el porcentaje de perdigones que
pasaron por encima del marcador.

El POI normalmente es el mismo para ambos cafiones, pero no tiene por qué serlo: consulte la placa de patron.

FIREARMS

Beretta DT11 Top Barrel Preview at

Browning D725Pr0 90 % at 32 m\™ 30

Use for both barrels [ ]

Bottom Barrel Preview at

50 %\ at 32 myv 30

-+ New Shotgun
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11 Ajustes

Seleccione “Configuracion” en la parte inferior izquierda de la pantalla para configurar como funciona el software.

SETTINGS

¢? Calibration ALIGNMENT
if yours
Ba Background
Align current shooter
Scaling

SHOT DETECTION
Target release

ered, or shots are

Clays peing ] } YOU t pulling the
S ction settings.

Results

Adjust shot detection

Wind

FULL CALIBRATION

Sounds = -
Calibrate your system from start to finis

L lisati your dis y and alignment.
ocalsation

Calibrate
Add-ons
Support

Miscellaneous

11.1 Calibracion

Haga clic en "Alineacion", luego en "Alinear tirador actual" y siga el procedimiento de alineacion anterior.

Haga clic en "Deteccion de disparos" y luego en "Ajustar deteccion de disparos" si no se ven sus disparos o si el
sistema informa disparos aleatorios.

Aseguirese de que no llegue luz directa a la pared/pantalla. Revise ventanas, puertas, luces de techo y luces de
pared, y posibles reflejos.

Usa la rosa de los vientos para mover el cabezal de la cAmara e intenta disparar a la zona que apunta. Deberias ver
el mensaje "SHOT" si el sistema detecta tu disparo.

Si no se detecta tu disparo, arrastra el punto blanco ligeramente hacia la derecha para aumentar la sensibilidad de
la camara y luego vuelve a intentarlo.

Debes encontrar la maxima sensibilidad sin que el sistema vea luz de fondo.

Si no puede obtener la configuracion correcta, es casi seguro que habra luz difusa que llegue a la pared o a la
pantalla.

Haga clic en "Calibracién completa" y luego en "Calibrar" para configurar y verificar todas las mediciones y
realizar la alineacion del cafion.

11.2 Fondo

Seleccione un fondo de la lista proporcionada.

11.3 Escalada

jLas cosas pueden verse muy pequefias en la pantalla, particularmente las arcillas!
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Aumentar la escala de las cosas hace que sea mas facil verlas, pero no cambia la precision del sistema: las arcillas en
realidad no son mas grandes (jdesafortunadamente!), jsimplemente se ven mas grandes en la pantalla!

Aumente la "Escala del texto de resultados" (por ejemplo, 250 %) cuando utilice objetivos laser si la pantalla de su PC
esta a cierta distancia de su posicion de disparo: esto hara que sea mucho mas facil ver el resultado de cada disparo.

SETTINGS

/2 Calibration CLAY SCALING

] Background 500 %

& Scaling TRAP SCALING
Target Release 100 %
Clays RESULTS TEXT SCALING
Results 100 %

¥ Wind

Sounds
Localisation
Add-ons
Support

+ Miscellaneous

11.4 Liberacion del objetivo

El método habitual de liberacion es acustico (llamando "Tira") usando el micréfono del simulador o de una PC/portatil. Di
"Tira" mientras ajustas el umbral; el sistema respondera para indicar que te ha escuchado mostrando "Tira" en un recuadro
rojo.

Cuando no utilice la liberacion acustica, seleccione "Liberacion automatica”" y la cantidad de segundos que el sistema
debe esperar (después de mostrar los resultados del disparo anterior) antes de liberar el siguiente objetivo.

Puedes crear un "Tiempo de espera" que te obligue a desmontar y relajarte durante unos segundos entre objetivos.

DryFire puede generar un breve retraso aleatorio de liberacion tras llamar a "Pull" para simular un boton humano. Nota:
algunas simulaciones impondran un retraso aleatorio de todos modos, jporque asi lo estipulan las reglas!
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SETTINGS

22 Calibration ACOUSTIC RELEASE

®
B Background

) Device Threshold
Scaling

Simulator v |
Target Release

AUTO RELEASE
Clays

®
Results

: WAIT TIME
Wind

[ ]
Sounds

L RELEASE DELAY
Localisation
®

Add-ons
Support

+ Miscellaneous

11.5 Arcillas

Puedes cambiar el color de la arcilla en pantalla y su escala: jel tamafio en pantalla, no el tamafo real! Cambiar la
velocidad hace que las cosas sean mas interesantes, pero puede llevar a resultados extrafios, ya que ir mas rapido mejora
tus tiempos de reaccion, pero la cantidad de plomo necesaria no cambia.

La opcion "Ver" permite seleccionar diferentes tipos de arcilla y ver los complejos datos que los definen. Estos datos
permiten a DryFire reproducir con precision las trayectorias de las arcillas en el mundo real.

11.5.1 Nota sobre la velocidad de la arcilla

La capacidad de acelerar o ralentizar una arcilla se agreg6 a pedido de los usuarios de DryFire, pero no es tan simple
como parece.

La velocidad real de una arcilla esta determinada por la tension del resorte en una trampa.

En DryFire, la tension del resorte se define en el archivo de simulacién de acuerdo con los libros de reglas: esto no se
puede cambiar.

Cambiar la velocidad en esta pantalla es como usar una funcion de camara lenta o rapida: no modifica la tension del
resorte. La arcilla parecera ir mas lenta o mas rapida, pero elementos como la mina requerida no cambian.

Por lo tanto, tenga cuidado al acelerar o desacelerar las arcillas usando esta funcion: podria aprender malos habitos porque
la cantidad de plomo se vera incorrecta.
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SETTINGS

J? Calibration COLOUR

Background . Change

Haling SCALING

Target Release 500 %

Clays
Results
Wind
Sounds
Localisation
Add-ons

g7 Support

=+ Miscellaneous

11.6 Resultados
Para una descripcion completa haga clic en el pequefio circulo que contiene una "i" junto a cada opcioén

SETTINGS

22 Calibration SHOW RESULTS

B Background On timer v 3

@ Scaling PICTURE IN PICTURE
o

Target Release

VOICE ACTION
Clays

Launch v
Results

BUTTON ACTION
Wind

Dismiss v
Sounds

TEXT SCALING
Localisation

100 %
Add-ons
Support

» Miscellaneous
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11.7 Viento
DryFire generara rafagas de viento desde cero hasta la velocidad especificada y desde la direccion especificada.

Establezca la direccidn arrastrando el punto blanco del control deslizante o introduciendo un valor directamente en
grados. Cero indicaria viento del norte y 180 del sur.

SETTINGS
&2 Calibration SPEED

15 h v
Background e

Scaling DIRECTION
Target Release
Clays

Results

Wind

Sounds

Localisation

Add-ons

g7 Support

+ Miscellaneous

11.8 Sonidos

Puede seleccionar el nivel de mensajes de voz utiles que DryFire debe proporcionar a través del altavoz de su
PC/computadora portatil.

También puede simular el sonido que hace la trampa cuando se suelta la arcilla.

Se puede reproducir un sonido de eco cuando la arcilla alcanza una cierta distancia: quizés la distancia a la cual la energia
de las pastillas seria insuficiente para romperla.

SETTINGS

Z? Calibration NARRATION

Background None v

Scaling CLAY RELEASE

v
Target Release fone

Clays CLAY DISTANCE

Results None \/
Wind
Sounds

Localisation

Add-ons

Support

* Miscellaneous
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11.9 Localizacion

Seleccione el idioma y el sistema de medidas: Métrico (metros) o Imperial (pulgadas).

11.10 Complementos

Aqui se muestra una lista de complementos de software opcionales habilitados en su copia de DryFire.
También te permite ingresar la “clave” proporcionada por Wordcraft cuando compras un complemento.

Consulte el siguiente capitulo sobre la instalacion de complementos.

11.11 Miscelaneas:
*  "Sin municioén" significa que has disparado ambos cafiones y al menos un objetivo todavia se mueve.

*  Puedes "Esperar a que los objetivos lleguen al suelo", "Ir directamente" para ver los resultados de tus disparos o
configurar un "Temporizador" antes de mostrarlos. El temporizador empieza a contar desde tu ultimo disparo.

* "Léseres en proyeccion" define cuando se deben usar objetivos laser con el complemento de proyeccion.
"Automatico" permite que DryFire decida usar laseres para objetivos que no caben en el area de proyeccion.

* "Menu de proyeccion" habilita o deshabilita un ment en la pantalla de proyeccion.

SETTINGS
g}"’ Calibration EULA AND SAFETY NOTICE

&3 Background Read document

Scaling OUT OF AMMO

0 Target release Wait for targets

Clays LASERS ON PROJECTION

Results Auto

Wind PROJECTION MENU

Sounds Disabled v

Localisation
Add-ons
Support

+ Miscellaneous

12 Instalacion de complementos

Los complementos se pueden comprar en la tienda:https://wordcraft.com/tienda

*  Después de comprar un complemento, su factura incluira un token o clave que se vera asi:
ABC123-DEF456-GHI789-JKL012

* Las claves se almacenan en el simulador, asi que asegurese de que esté encendido y conectado a un puerto USB:
las cabezas asentiran cuando estén conectadas.
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Ejecute el software DryFire.

Seleccione “Configuracion”, luego “Complementos” y busque el campo denominado “Aplicar clave”.
Introduzca la clave proporcionada con su factura y haga clic en “Aplicar”.

Aparecera una marca de verificacion cuando se haya aplicado la clave.

Abhora tienes acceso a todas las funciones del nuevo complemento.

Sobre el campo "Aplicar clave" se muestra una lista completa de los complementos que has comprado.
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13 Complemento de disefiador

Después de agregar Designer a su sistema, aparecera una nueva opcion, "+ Nuevo", en la esquina inferior izquierda del
cuadro de seleccion de simulacion.

DryFire5

SIMULATIONS X

Trap Please select a category from the list on the left. Or choose from a
list of recently opened simulations:
Skeet

Down The Line 16 yards

Sporting
Game

Target

Haz clic y selecciona una lista de reproduccion existente o "Nueva lista de reproduccion” para crear una nueva. Una "lista
de reproduccion” es simplemente una lista de objetivos que creas tu mismo, como un "disefio".

SIMULATIONS

Trap PLAYLIST

Start a new list of targe
Skeet your own,

Sporting New playlist

Game

Target

Dale un nombre a tu lista de reproduccion ("Mis objetivos" en el ejemplo a continuacion) y luego selecciona "Seleccionar
de la biblioteca" o "Nuevo objetivo".
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"Seleccionar de la biblioteca" le permite seleccionar cualquier objetivo de cualquiera de las simulaciones proporcionadas
con DryFire.

DryFire5

e

PLAYLIST NAME
My targets

TARGETS

No targets

New target

Select from library

"Nuevo objetivo" te permite crear y nombrar un nuevo objetivo individual o doble. Veras una vista previa al editar la
configuracion del objetivo.

En el siguiente ejemplo:
* El objetivo se llama "Trampa 1" 1 El tipo de arcilla es "Estandar"

* Latrampa esta a 1 m a la derecha de la posicion de frente y a 0 m por encima de la posicion del tirador. Aumentar
el valor "Encima" colocara la trampa en una "torre".

* Ladireccion horizontal de liberacion es de 27,22 grados a la derecha de la linea recta. El ajuste se realizo
arrastrando el punto blanco y observando la vista previa.

* El angulo de liberacion vertical es de 61,86 grados, ajustado nuevamente con el punto blanco.

e Laarcilla se liberara a 20 m/s.
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DryFire5

& Target 1

TRAP NAME
Trap 1
CLAY TYPE

Standard

DISTANCES

20 m v Away
m Vv Right
0 m Above

DIRECTION

VELOCITY

20

Preview

Add to playlist

- x L 2 - R

"Seleccionar de la biblioteca" permite seleccionar objetivos de cualquier simulacion de DryFire (como en el ejemplo a
continuacion, un plato). Asigna un nombre al objetivo seleccionado.
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DryFire5

=

DISCIPLINE

Skeet

TARGET
Station 3 High
Station 1 High
Station 1 Low
Station 1 High-Low
Station 2 High
Station 2 Low
Station 2 High-Low
Station 3 High
Station 3 Low
Station 4 High
Station 4 Low
Station 4 Double
Station 5 High
Station 5 Low
Station 6 High

Station 6 Low

Station 6 Low-High

Station 7 Low
Station 7 High
Station 7 Low-High

Preview

Add to playlist

14 Complemento de rifle y pistola

Después de agregar rifle y pistola a su sistema, aparecera una nueva opcion, "Objetivo", en la esquina inferior izquierda
del cuadro de seleccion de simulacion.

Puede seleccionar una de las simulaciones de objetivos predefinidas o "Personalizado", que le permite crear un objetivo
"diana" estandar de cualquier tamafio a cualquier distancia.
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TARGET SHOOTING RANGE SQUAD

Lollipops Create a custom target down on the shooting range.

) e Distance
Pistol Plinking

)
Self Defence
Diameter

Shooting Range
m v

Centre above ground
Eye height v

Shots per target
Magazine v

Target time limit

None v
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15 Complemento de competicion

El complemento opcional Competicion te permite disparar contra otros como parte de un escuadron.

15.1 Escuadrones, multiples usuarios y multiples armas

DryFire esta disefiado para un solo tirador, pero los paquetes Amigos y Tropa te permiten afiadir varios tiradores a tu
sistema. Consulta la tienda para mas informacion.

https://wordcraft.com/tienda

Obviamente necesitaras al menos un paquete de amigos antes de poder crear un equipo para una competicion.

Los miembros del escuadron pueden compartir la misma arma (cada tirador tendra que realizar la alineacion del caiion
antes de disparar) o cada uno puede usar su propia arma, lo que requerira su propio conjunto de arma universal.

15.2 Empezando
Aparecera una pista cuando selecciones "Simulaciones" después de instalar el complemento Competicion.

SQR GETTING STARTED: COMPETITION

To start shooting as part of a squad, first select a simulation,

then click the "squad" tab.

Got it!

Haga clic en la pestafia "Escuadron” después de seleccionar una simulacion.

SIMULATIONS DOWN THE LINE ‘& SQUAD
Tra
fap 16 yards

Skeet

Sporting

Game

Target

Single trap oscillating 22 degrees either side of the centre line.

5 stands 3 yards apart and with front of stand 16 yards from trap

(centre of stand is 16.5 yards from trap).

Si atin no tienes un escuadron configurado, veras el tirador actual en la lista junto con tres listas desplegables:
*  Nombre del tirador.

e Arma en uso.
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* El soporte en el que comenzara este tirador.

Para agregar otro tirador al escuadron, haz clic en "Agregar al escuadron”.

SIMULATIONS DOWN THE LINE ‘R SQUAD

Sy Chris v 12g O/U Sporting \ Stand 1

Skeet
Add to squad...
Sporting

Game

Target

Ahora veras una lista de otros tiradores que puedes agregar al escuadron haciendo clic en "Agregar al escuadron”.

SHOOTERS

Andrew Name
Andrea Andrew
Adam

Brian

Mike

-+ New Shooter

Si el tirador seleccionado no ha disparado antes, tendra la oportunidad de alinear su arma. Siga el procedimiento normal
de alineacion de la boca del cafién y continiie con normalidad.
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ALIGNMENT

Mike, time to align your gun. Shoot straight ahead and a laser dot should appear. If
you're too far to the side of the simulator or your eye level is particularly high or low
your shots might not be seen and you'll need to click "Adjust position”.

Adjust position

I'm shooting but nothing is happening

| don’t have a gun assembly

Haz clic en los tres puntos verticales para cambiar el orden del escuadron, eliminar un tirador o decidir que un tirador
disparara solo.

SIMULATIONS DOWN THE LINE /R SQUAD

frap Chris v 12g O/U Sport... ~ Stand 1

Skeet Andrew \/ 12g O/U Sport... v Stand 1
Sporting Andrea 12g O/U Sport... Stand 1
Game Adam 12g O/U Sport... Stand 1

Target Brian 12g O/U Sport... Stand 1

Mike 12g O/U Sport... ‘tand 1

Move up
Remove from squad

Shoot solo

Haz clic en "Comenzar como escuadron” cuando tu escuadron esté completo.
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SIMULATIONS

Trap

Sporting
Game

Target

DOWN THE LINE

Chris

Andrew

Andrea

Adam

Brian

Mike

8} sQuUAD

12g O/U Sport...
12g O/U Sport...
12g O/U Sport...
12g O/U Sport...
12g O/U Sport...

12g O/U Sport...

Stand 1
Stand 1
Stand 1
Stand 1
Stand 1
‘tand 1
Move up

Remove from squad

Shoot solo

START AS SQUAD

Al disparar en escuadron, la barra lateral estandar cambia ligeramente para mostrarte cada tirador y sus puntajes, y el

tirador actual se resalta con un color de fondo diferente.

L Chris

< 12g O/U Sporting

Stand 1,1

®
0.00s

Chris

Andrew

Andrea

Adam

Brian

Mike

Pase el raton sobre un tirador y haga clic en los tres puntos verticales para ver un menu de opciones. Al empezar a
disparar, puede usar este menu para consultar su tarjeta de puntuacion.

53



R Chris

¢ 12g O/U Sporting

Stand 1, 1
P> Dl
Edit...
Align...
Remove from squad

Shoot solo

Ademas del cuadro de puntuacion que se muestra en la pantalla de la PC/computadora portatil, el complemento de
proyeccion también mostrara la puntuacion del tirador actual en la esquina superior izquierda y, al final de una ronda,
mostrara los resultados de todo el equipo.
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16 Complemento Gun Motion

El movimiento del arma rastrea y muestra la trayectoria del cafion desde justo antes de decir "Tirar" hasta justo después de
disparar. Esto lo hace ideal para comprobar la fluidez del movimiento y para asegurar que el arma se mantenga en su sitio
y no se detenga después de disparar.

16.1 Nota importante

El complemento Gun Motion funciona con la version cilindrica/tubular de plastico del conjunto de pistola universal
DryFire (UGA) con una etiqueta "Evitar exposicion" en el laser.

No funciona con la version anterior, de metal.

Comuniquese con nosotros si tiene la version anterior de UGA.

16.2 Requisitos

Necesitas:

La ultima version del software DryFire.

Bluetooth debe estar habilitado en su teléfono inteligente/tableta.

Acceso a wifi. Tu PC y tu smartphone/tablet deben estar conectados al mismo router wifi.
El complemento Gun Motion: comprado e instalado.

La aplicacién gratuita Gun Motion instalada en un teléfono inteligente o tableta Apple o Android.

Necesitard Apple iOS 12.4 o posterior o Android 6.0 o posterior.

Para Apple:https://apps.apple.com/nz/app/dryfire-gunmotion/id893116995
Para Android:

https://play.google.com/store/apps/details?id=com.wordcraft.dryfire5gunmotion

Importante

Su teléfono inteligente/tableta debe haber sido fabricado después de principios de 2017 para garantizar que su
hardware Bluetooth funcione con DryFire Gun Motion.

16.3 Uso del movimiento del arma

Por favor, haga las cosas en el siguiente orden:

Verifique que su PC y su teléfono inteligente/tableta estén conectados a wifi y que el Bluetooth esté habilitado en
su teléfono inteligente/tableta.

Asegurese de que su conjunto de pistola universal (UGA) esté completamente cargado, montado y apagado.
Ejecute el software DryFire en su PC.
Ejecute la aplicacion Gun Motion en su teléfono inteligente/tableta.

Encienda la UGA.

En unos segundos, la aplicacion para teléfono inteligente o tableta se conectara a la UGA a través de Bluetooth.
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DryFire 5 Gun Motion DryFire 5 Gun Motion

o 40
DryFire DryFire

Searching for DryFire 5... Searching for DryFire 5...

Searching for UGA... Pitch: 10.8°

* Durante el uso, la aplicacion mostrara como apunta su arma: inclinacion (balanceo) e inclinacion (arriba/abajo).

* A continuacion, la aplicacion se conectard al software DryFire a través de wifi y en la parte inferior izquierda de
la pantalla de la PC se mostrara el movimiento de la pistola como activo.

o

NEWS

New version

Version 5 is now available!

(DGun motion is active

. " Shot 1-HIT ©0.21m error)
. Left: 0.11m Range: 41.28m
7 High: 0.17m Time'1.73s

£ Settings

* Tu smartphone o tableta mostrara un indicador de inclinacion, asi que guardalo a un lado para poder vigilarlo. Los
datos de movimiento del arma apareceran después de disparar, en la pantalla de tu PC o en la pantalla de
proyeccion si usas el complemento de proyeccion.

* La aplicacion también se puede utilizar para configurar parametros dentro de la UGA: consulte la Guia del
usuario principal para obtener mas detalles.

*  Ahora puedes realizar la alineacion del cafion antes de seleccionar un disefio/objetivo de forma normal.

* Toma nota mental de tu punto de sujecion antes de cada disparo: el punto al que apunta tu arma cuando dices
"Tirar". Lo necesitaras mas adelante.

*  QGrita "Pull" y dispara normalmente.
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16.4 Analisis posterior al disparo

Después de realizar el disparo, se mostraran las pistas de movimiento del arma:

Dryfire!

The Line 16 ya

i W ‘Drag;ithis blue dot
el + to hold"point: © .5
* Shot 1-HIT (0.21m error) \ ¢ Ty

Left: 0.11m Range: 41.28m
High: 0.17m Time 1.73s

* La pista amarilla muestra el movimiento del arma antes de pedirle que tire, la pista verde muestra el movimiento
antes de disparar y la pista gris muestra el movimiento después de disparar.

* Debajo del mensaje "El movimiento del arma est4 activo" veras un control deslizante.

NEWS X Ve IARR G R
New version

Version 5 is now available! | U il A Tl

(DGun motion is active : -
= ‘Shot 1-HIT (0.21m error)
Left: 0.11m Range: 41.28m

' High:0.17m  Time 1.73s
£ Settings 3

* Usa el raton o el panel tactil para arrastrar el control deslizante hasta que el punto azul esté en tu punto de agarre.
El punto azul representa el punto al que apuntaba tu arma cuando dijiste "Tirar".

* Los datos de movimiento del arma para cada objetivo se almacenan junto con los datos de acierto/fallo. Puedes
ver cualquier objetivo con solo hacer clic en €l en la tarjeta de puntuacion.

e O

HIT (0.21m error)
Left: 0.11m Range: 41.28m
. High: 0.17m fime 1.73s
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17 Complemento generador de informes

DryFire registra cada disparo que realizas y el generador de informes analiza estos datos para mostrar como ha cambiado
tu rendimiento con el tiempo.

17.1 Requisitos
Necesitas:

* Laultima version del software DryFire dehttps://wordcraft.com/support

* El complemento Generador de informes: comprado e instalado desdehttps://wordcraft.com/tienda

17.2 Uso del generador de informes

Debes disparar al menos una ronda completa de objetivos antes de que la opcion de informe esté disponible.

Haga clic en el nombre del tirador actual para abrir el cuadro de didlogo de tiradores.

SHOOTERS
Chris Name

Andrew Mike

PERFORMANCE
Andrea

Shot history...
Adam

Brian Reports...

Mike

-+ New Shooter
Haga clic en "Historial de disparos" para ver una lista de las rondas que dispar6 en una fecha particular.

Haga clic en “Informes”, ingrese los criterios de seleccion de su interés y luego haga clic en “Actualizar”.
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Simulation Start date

Down The Line 16 2 07/10/2020
yards

Target End date

All 07/10/2020

Barrel

Both

RESULTS
Stand 1,1
Stand 1, 2
Stand 1,3
Stand 1, 4
Stand 1, 5
Stand 2, 1
Stand 2, 2
Stand 2, 3
Stand 2, 4
Stand 2, 5
Stand 3, 1
Stand 3, 2
Stand 3, 3
Stand 3, 4
Stand 3, 5

Name

Default Shooter

PERFORMANCE

Shot history...

Reports...

La opcién "Exportar” le permite guardar el informe actual como un archivo .PDF.

La opcidn "Estadisticas" muestra un analisis mas detallado.
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Shots 32

Average time

Average range

Average error

Total error

Average ahead

Average behind

Average above

Average below

Left-right hits

Right-left hits

Rising hits

Falling hits
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18 Obtener apoyo

18.1 Solucionador de problemas

Consulte la pagina de solucion de problemas del sitio web para ver si su problema se soluciona alli:

https://wordcraft.com/solucionador _de problemas

Por favor consulte también la padgina web dedicada a solicitar soporte técnico:

https://wordcraft.com/soporte_tecnico

18.2 Enviar una solicitud de soporte

DryFire mantiene un registro de todo lo que hace y de todo lo que usted hace, asi como una lista de todas las
configuraciones actuales.

Es vital que su solicitud de soporte incluya este registro para que nuestro personal de soporte pueda identificar el
problema y brindar una respuesta rapida.

Mientras se ejecuta el software DryFire, preferiblemente justo después de que ocurra el problema, haga clic en:
e "Ajustes",
° " Apoyon

* "Contacta con soporte técnico".

SETTINGS

Calibration ABOUT
Client version: 5.1
~d Background Package version: DryFire5 1.1.96.0
Unit serial number: DF105283
Scaling
Check for updates
Target release
USER GUIDE
Clays

View online...
Results

: GET HELP
Wind

Contact support
Sounds

e ADVANCED
Localisation

More options...

Add-ons
5 Support

- Miscellaneous

Introduzca su direccion de correo electronico y luego una breve descripcion del problema (suficiente para que podamos
reproducirlo).

Al hacer clic en "Enviar", recibiremos su informe junto con un registro de DryFire que nos ayudara a identificar el
problema. Le responderemos por correo electronico.
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SETTINGS & X

/2 Calibration ONLINE SUPPORT
Before contacting support se ensure you've
] Background read all ur onlin pport material first,

. Scaling View online support...

Target reiease CONTACT SUPPORT

still require help, simply enter y

Clays i
nd a me

oblem. then clich
Results oblem, then clic

- YOUR EMAIL ADDRESS
* Wind
Sounds
YOUR MESSAGE
Localisation
Add-ons
Support

- Miscellaneous

18.3 Opciones de soporte avanzadas
Hay opciones de soporte mas avanzadas disponibles en "Configuracion", "Soporte", "Avanzado", "Mds opciones".

Nuestro departamento de soporte puede solicitarle que utilice las funciones que se muestran en la pantalla a continuacion:
* Servos de ejercicio: esto movera los servomotores a través de su longitud de recorrido.

* Puntos de prueba: esto permite que los laseres se muevan a puntos especificos frente a usted (consulte la siguiente
pantalla).

*  Comprobar la configuracion del proyector: esto se utiliza para comprobar que el proyector esté mostrando la
imagen completa generada por DryFire (ver a continuacion).

* Ajustar el cabezal 2: esto le permite mover el punto laser generado por el cabezal 2 (el que esta a la derecha
cuando se mira hacia la pared) para que coincida con el generado por el cabezal 1 (ver a continuacion).

SETTINGS <

/2 Calibration EXERCISE SERVOS

J Background Start exercise

. Scaling TEST POINTS

Target release Open test points dialog

Clays CHECK PROJECTOR SETTINGS

Results Open check page

Wind ADJUST HEAD 2

Sounds Adjust head 2 Clear adjustments
Localisation SOFTWARE RESET

Add-ons Reset

Support

« Miscellaneous
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La pantalla "Puntos de prueba" le permite mover los laseres a puntos especificos frente a usted. Las ubicaciones deben
coincidir con las medidas ingresadas para "Simulador a pared", "Simulador desde el suclo" y "Tirador a pared". Si las
medidas son muy diferentes, verifique las medidas en las pantallas "Configuracion”, "Calibracion" y "Calibracion
completa".

No te preocupes si los dos laseres no siempre coinciden: esto es bastante normal.

TEST POINTS

Straight ahead of datum X

Floor ahead of simulator 0.000

Head 1 straight .

0.820
Center between heads

From simulator

Shooter to side
1.780

Eye height

Shooter straight ahead Laser on

Custom
Harizontal scan

Home servos

La pantalla "Comprobar la configuracion del proyector” le permite comprobar:

»  Estas usando el "modo extendido" y la imagen en tu PC es diferente a la proyectada. Estas usando el "modo
duplicado" si son iguales; esto no funcionara.

*  Que su proyector muestre la imagen completa sin recortes.

CHECK YOUR SETTINGS

Before continuing, please ensure this screen is being shown on your device and not the wall.
If not, you'll need to adjust the display settings of your operating system.

You also need to make sure you can see the red border along all 4 sides of your projected
image. If you can't see all 4 sides, or any of the sides are a different thickness, your image

may be getting cropped and you'll need to adjust the settings on your projector. Ensure your
aspect ratio is set to "Native™ or "Auto” and any "Zoom" or “Image Shift" settings are set to
zero.

Confirm & continue

La pantalla "Ajustar cabezal 2" le permite utilizar el panel de movimiento en pantalla para mover el punto laser generado
por el cabezal 2 para que coincida con el generado por el cabezal 1.
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SETTINGS

/2 Calibration EULA AND SAFETY NOTICE

&3 Background Read document

Scaling OUT OF AMMO

Target release Wait for targets v

Clays LASERS ON PROJECTION

Results Auto Vv

Wind PROJECTION MENU
Disabled v

Localisation

Add-ons

Support

Miscellaneous
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19 Configuracion avanzada de la sala

La mayoria de las personas no necesitan ninguna configuracion avanzada.
El complemento de proyeccion no requiere configuracion avanzada.

Los objetivos y resultados del laser no seran totalmente precisos si tiene una pared inclinada: necesita las medidas de
"inicio de pendiente" y "pendiente final".

non

El software utiliza las medidas de "altura del techo", "pared lateral izquierda" y "pared lateral derecha" de la habitacion
para mostrar la velocidad angular precisa cuando un objetivo laser comienza o termina en una pared lateral o en el techo
(por ejemplo, cruces anchos o pajaros que entran o salen muy altos).

Nota importante: no es necesario ingresar nada relacionado con el tamafio de la pantalla porque esto se establece durante
la configuracion de la proyeccion después de tener los objetivos laser funcionando.

Inicialmente, configure solo estas distancias:
* simulador a pared/pantalla,
* simulador desde el suelo,

* Tirador desde la pared/pantalla.

Configuracion avanzada: se accede desde “Calibracion”, “Calibracion completa”, “Calibrar”; le permite ingresar valores
adicionales para adaptar el sistema a la habitacion.

Observe atentamente el dibujo a continuacion, que muestra como se relacionan las medidas con la habitacion.

Altura de los ojos del tirador: no cambies esto: se calcula automaticamente cuando realizas la alineacion del cafion
disparando a la nota adhesiva superior.
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A la derecha del tirador: si no puede situarse directamente detras del simulador, mida su distancia a la derecha o a la
izquierda. Introduzca un valor positivo si esta a la derecha o negativo si esta a la izquierda. (+0,50 m en el dibujo).

Altura del techo de la habitacion: la altura del suelo al techo. (2,40 m en el dibujo).

Inicio de pendiente: la altura sobre el piso donde comienza cualquier pendiente orientada hacia el interior. (1,36 m en el
dibujo).

Pendiente de entrada: hasta donde se extiende la parte superior de la pendiente dentro de la habitacion. (0,93 m en el
dibujo).

Pared lateral izquierda: distancia del simulador a la pared izquierda. (2,00 m en el dibujo). Pared lateral derecha: distancia
del simulador a la pared derecha. (2,00 m en el dibujo).

Montado en el techo: haga clic aqui si su simulador esta montado boca abajo en el techo.

Nota: Esto no tiene nada que ver con un proyector de techo que se use con el complemento de proyeccion opcional.
DryFire no tiene en cuenta donde se instale el proyector, siempre que produzca una imagen rectangular nitida
directamente frente al simulador.
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20 Configuracion avanzada de UGA

El UGA normalmente se activa presionando el interruptor del gatillo y normalmente funciona en modo "presionar para
disparar".

Consejo: no lo cambies.

20.1 Configuracion de la UGA

Si realmente lo necesitas, la aplicacion de configuracion Bluetooth de UGA funciona en Apple i0S, Android o Windows
10 y se conecta a UGA a través de Bluetooth.

Visita Google Play (Android), App Store (Apple i0OS) o Microsoft Windows 10 App Store y busca “DryFire Trigger” y
luego descarga la aplicacion.

Manzana:https://apps.apple.com/es/app/unidad-de-disparo-dryfire/id1291827365

Androide:https://play.google.com/store/apps/details?id=com.wordcraft.dryfiretriggerLa

aplicacion se vera ligeramente diferente en cada "plataforma", pero las funciones son las
mismas.

Esta imagen es de la version Apple iOS.

ected to unnamed unit

Firing settings

Fire when pressed
Fire on release

Universal mode

Universal settings

Trigger sensitivity

Movement th

* Disparo al presionar: el arma se dispara al presionar el gatillo. Asi es como dispara la mayoria de la gente.
» Disparo al soltar: el arma se dispara al soltar el gatillo. También se llama "gatillo fijo".
*  Modo universal: el arma “dispara” cuando la UGA detecta la vibracion provocada por el percutor.

* Sensibilidad del disparador: cuanto menor sea el valor, mas sensible sera el sistema a las vibraciones.
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*  Umbral de movimiento: establece la sensibilidad del movimiento para el modo Universal.

20.2 Problemas de Bluetooth

El Bluetooth puede no ser confiable, por lo tanto, mantenga el UGA bastante cerca de su PC o teléfono inteligente y
ejecute la aplicacion inmediatamente después de encender el UGA.

El UGA "anuncia" su presencia durante un minuto después de encenderse, por lo que la aplicacion deberia detectarlo. De
lo contrario, apague el UGA, cierre la aplicacion, espere 10 segundos, enciéndalo y ejecute la aplicacion.

No todas las PC y portatiles con Windows 10 incorporan dispositivos Bluetooth de calidad o actualizados, asi que si tienes
problemas, te recomendamos probar el adaptador USB Bluetooth FST065BF de Belkin. (Por cierto: ;sabias que
inventamos y les pusimos nombre a los "dongles"?)
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21 Garantia

Los detalles de nuestra garantia se encuentran en el sitio

web:https://wordcraft.com/store/terms
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